
 

 

 
Modul/Kurs sillabusi  
Medialoyihalashtirish 

va grafik dizayn 

5611600 –Noshirlik ishi  

  
 Kompyuter 

lingvistikasi va raqamli 
texnologiyalar  

kafedrasi  
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Baholash shakli: Test 

Kurs tili: O‘zbek 

 
Kurs maqsadi (KM) 

KM1 
talabalarga multimedia texnologiyalarning ishlash prinsipi, texnik va dasturiy 

ta’minoti, imkoniyatlari 

KM2 yo‘nalishlar sohasidagi mutaxassislikka oid onlayn nashrlik ko‘nikmalari 

KM3 tayyor dasturiy ta’minotlardan foydalana olish malakasini hosil qilish 

 

Kursni o‘zlashtirish uchun zarur boshlang‘ich bilimlar 

1 talabalarni nazariy bilimlar 

2 amaliy ko‘nikmalar 

3 
maxsus buyruqlar hamda multimedia va onlayn nashrlarning amaliy 

dasturlaridan foydalanish 

 

Ta’lim natijalari (TN) 

TN1 Multimedia tushunchasi va uning turlari JS tushunchasi va imkoniyatlari 

TN2 onlayn nashrlar to‘g‘risida bilimga  
TN3 matn, rasm, ovoz va video ko‘rinishidagi fayllar 
TN4 bloglar va onlayn nashrlarni yarata olish usullari 
TN5 muammolar bo‘yicha yеchimlar qabul qilish ko‘nikmalariga 



TN6 
matnli, ovozli va videofayllar, bloglar va mass-medianing asosiy 

tushunchalari va qayta ishlashda kerakli amaliy dasturlardan, hamda onlayn 

nashrlar uchun web texnologiyalar xususiyatlarini bilishi 

 

Kurs mazmuni 

Mashg‘ulotlar shakli: ma’ruza (M) 

М1  Medialoyihalashtirish va uning asoslari 

М2  
Grafik dizaynda tovarning vizual brendini loyihalashtirish. 

Reklama grafikasini loyihalashtirish 

М3  Foydalanuvchi interfeysining (UI) grafik dizayni 

М4  
Nashrlarning grafik dizaynini loyihalashtirish. Sahifalarning grafik 

dizaynini loyihalash. Grafik moushn-dizayn 

М5  
Atrof-muhit grafik dizaynini loyihalash. Grafik dizaynda 

illyustratsiyalar 

М6  
Grafik dizayn muharrirlari. Adobe Photoshop dasturi 

imkoniyatlari. Sohani belgilash usullari. Matnlar bilan ishlash 

М7  Sohani bo‘yash usullari. Gradient bilan ishlash. Uzorlar yaratish 

М8  
Filtrlar bilan ishlash. Tasvir korreksiyasi. Ranglar palitrasi va 

modellari 

М9  
Qatlamlar bilan ishlash. Qatlam niqoblari. Adobe Photoshop 

dasturining vektorli imkoniyatlari. Matnning badiiy effektlari 

interfeysi 

Mashg‘ulotlar shakli: amaliy mashg‘ulot (A) 

А1  Grafik dizaynda tovarning vizual brendini loyihalashtirish 

А2  Reklama grafikasini loyihalashtirish 

А3  Nashrlarning grafik dizaynini loyihalashtirish 

А4  Sahifalarning grafik dizaynini loyihalash 

А5  Grafik moushn-dizayn 

А6  Atrof-muhit grafik dizaynini loyihalash  

А7  Grafik dizayn muharrirlari  

А8  Sohani belgilash usullari  

А9  Matnlar bilan ishlash  

А10  Sohani bo‘yash usullari. Gradient bilan ishlash  

А11  Uzorlar yaratish  

А12  Filtrlar bilan ishlash 

А13  Tasvir korreksiyasi  

А14  Ranglar palitrasi va modellari  

А15  Qatlamlar bilan ishlash  



А16  Qatlam niqoblari  

А17  Adobe Photoshop dasturining vektorli imkoniyatlari  

А18  Matnning badiiy effektlari interfeysi  

Mashg‘ulotlar shakli: laboratoriya mashg‘uloti (A) 

L1 Grafik dizaynda tovarning vizual brendini loyihalashtirish 

L2 Reklama grafikasini loyihalashtirish 

L3 Nashrlarning grafik dizaynini loyihalashtirish 

L4 Sahifalarning grafik dizaynini loyihalash. Grafik moushn-dizayn 

L5 Atrof-muhit grafik dizaynini loyihalash. Grafik dizaynda 

illyustratsiyalar 

L6 Sohani belgilash usullari. Matnlar bilan ishlash. Sohani bo‘yash 

usullari  

L7 Gradient bilan ishlash. Uzorlar yaratish. Filtrlar bilan ishlash. 

Tasvir korreksiyasi  

L8 Qatlamlar bilan ishlash  

L9 Matnning badiiy effektlari interfeysi  
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