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Baholash shakli: Test 

Kurs tili: O‘zbek 

 
Kurs maqsadi (KM) 

KM1 
talabalarga multimedia texnologiyalarning ishlash prinsipi, texnik va dasturiy 

ta’minoti, imkoniyatlari 

KM2 yo‘nalishlar sohasidagi mutaxassislikka oid onlayn nashrlik ko‘nikmalari 

KM3 tayyor dasturiy ta’minotlardan foydalana olish malakasini hosil qilish 

 

Kursni o‘zlashtirish uchun zarur boshlang‘ich bilimlar 

1 talabalarni nazariy bilimlar 

2 amaliy ko‘nikmalar 

3 
maxsus buyruqlar hamda multimedia va onlayn nashrlarning amaliy 

dasturlaridan foydalanish 

 

Ta’lim natijalari (TN) 

TN1 Multimedia tushunchasi va uning turlari JS tushunchasi va imkoniyatlari 

TN2 onlayn nashrlar to‘g‘risida bilimga  
TN3 matn, rasm, ovoz va video ko‘rinishidagi fayllar 
TN4 bloglar va onlayn nashrlarni yarata olish usullari 
TN5 muammolar bo‘yicha yеchimlar qabul qilish ko‘nikmalariga 



TN6 
matnli, ovozli va videofayllar, bloglar va mass-medianing asosiy 

tushunchalari va qayta ishlashda kerakli amaliy dasturlardan, hamda onlayn 

nashrlar uchun web texnologiyalar xususiyatlarini bilishi 

 

Kurs mazmuni 

Mashg‘ulotlar shakli: ma’ruza (M) 

М1  
Multimedia haqida umumiy tushunchalar. Multimedianing tashkil 

etuvchilari multimedia texnologiyalarining qo‘llash sohalari 

М2  
Multimedia mahsulotlarini taqdim qilish usullari. Multimedia 

komponentalari. Matn, tasvir, audio va video axborotlari 

xususiyatlari va ularni qayta ishlash 

М3  Ta’lim jarayonida multimedia texnologiyalari 

М4  Elektron ta’lim va uni tashkil etish 

М5  
Aqlli dunyo konsepsiyasi. Buyumlar interneti (Internet of Things). 

Bulutli hisoblashlar (Cloud computing) 

М6  Xalqaro ilmiy-texnik ma’lumotlar bazasidan foydalanish 

М7  
Raqamli OAV nashr etish. Bloglar. Multimediali blog yaratish 

yaratish va uni boshqarish 

М8  
Onlayn nashrlar. Onlayn nashrlar bilan ishlovchi tizimlar. Onlayn 

nashr    tizimini yaratish 

Mashg‘ulotlar shakli: amaliy mashg‘ulot (A) 

А1  
Animatsiya yaratish texnologiyalari va turlari. Gif animator 

dasturida ishlash 

А2  Raqamli fotografiya: video va rasmga olish 

А3  
Ovozli axborotlarni qayta ishlash (GoldWave va Adobe Audition 

dasturlari) 

А4  
Videofayllarni qayta ishlash va effektlar (Movavi Video Editor, 

Adobe Premiere Pro dasturlari) 

А5  
Tasvirga olishning xromakey usuli. Videoni saqlash jarayoni 

(Rendering jarayoni) 

А6  Mediaformatlarni boshqarish (Format factory dasturi bilan ishlash) 

А7  
Optimallashgan qidirish mexanizmlari statistikasi (Trends Google 

va Wordstat Yandex) 

А8  Onlayn videoxostinglar bilan ishlash 

А9  Onlayn o‘quv kursi yaratish(iSpring Suite dasturi bilan ishlash) 

А10  
Multimediali elektron darsliklar yaratish (AutoPlayMedia Studio 

dasturi bilan ishlash) 

А11  Onlayn o‘quv kursi yaratish (Moodle tizimi bilan ishlash)  32 

А12  Cloud texnologiyasi. Google disk va Yandex disklar bilan ishlash 

А13  Raqamli obyekt identifikatori (DOI) olish. ORCID olish va xalqaro 



ilmiy-texnik bazalari bilan bog‘lash 

А14  Xalqaro ilmiy-texnik ma’lumotlar bazasidan foydalanish 

А15  Raqamli OAV nashr etish (Google site bilan ishlash) 

А16  
Blog yaratish: multimediali blog yaratish(WordPress va FrontPage 

plaginlari bilan ishlash) 

Mashg‘ulotlar shakli: laboratoriya mashg‘uloti (A) 

L1 
Animatsiya yaratish texnologiyalari va turlari. Gif animator 

dasturida ishlash 

L2 
Ovozli axborotlarni qayta ishlash (GoldWave va Adobe Audition 

dasturlari) 

L3 Videofayllarni qayta ishlash va effektlar (Movavi Video Editor, 

Adobe Premiere Pro dasturlari) 

L4 Mediaformatlarni boshqarish (Format factory dasturi bilan ishlash) 

L5 Optimallashgan qidirish mexanizmlari statistikasi (Trends Google 

va Wordstat Yandex) 

L6 Onlayn videoxostinglar bilan ishlash 

L7 Onlayn o‘quv kursi yaratish(iSpring Suite dasturi bilan ishlash) 

L8 Multimediali elektron darsliklar yaratish (AutoPlayMedia Studio 

dasturi bilan ishlash) 

L9 Onlayn o‘quv kursi yaratish (Moodle tizimi bilan ishlash) 

L10 Google disk va Yandex disklar bilan ishlash 

L11 ORCID olish va xalqaro ilmiy-texnik bazalari bilan bog‘lash 

L12 Xalqaro ilmiy-texnik ma’lumotlar bazasidan foydalanish 

L13 Raqamli OAV nashr etish (Google site bilan ishlash) 

L14 Blog yaratish: multimediali blog yaratish(WordPress va FrontPage 

plaginlari bilan ishlash) 
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